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VALENCIA-SPANYOLORSZÁG



CÉLOK

-közelebbről megismerni egymást

 - új dolgokat megtanulni, új programot megismerni és dolgozni 
benne,csapatban dolgozás

- A város nevezetességeinek megnézése 

- Kirándulás és tanulás



A PROJECT ÁLTAL

-3D házakat terveztünk és a virtuális szemüveggel teljesen élethű volt az 
egész

- Megismertük a BLENDER nevű alkalmazást és megtanultuk használni

- Megtanultunk csapatban dolgozni

- Belecsöppentünk a valós munkás életbe

- Egyedül is magabiztosabban utazom bárhová



A project hatása a jövőre nézve

• Nagyobb eséllyel találunk munkát a jövőben

• Több területen tudok majd elhelyezkedni

• Olyan programokat ismertünk meg ami a jövőben nagy előrelépés lesz 



Étkezés  

Első hét 

Második hét

Szállás  

Szabadidő



Étkezés 

• A szálláson minden nap kaptunk ennivalót,minden nap mást 

• Kipróbálhattuk a helyi ízeket, tradicionális kajákat

• Ha nem ízlett az ebéd számos más helyen tudtunk enni burgerozók,pizzázók, 
tésztázók, mindenki azt tudott enni amit csak akart. Nagyon nagy választék volt.



Szállás 

• A The art bountique colónban volt a 
szállásunk. A hely Valencia 
belvárosában találhartó.

•  A környező buszmegállók is közel 
voltak hozzánk ezért bárhova 
nagyon könnyen el tudtunk jutni.

• A szobák nagyon szépek voltak és 
tiszták. 



Első hét

• Az első héten Aran bemutatta 
nekünk hogy miben fogunk dolgozni 
és hogy mit fogunk csinálni. 

• A  BLENDER egy 3D modellezős 
program. Minden csapat csinált 
benne egy saját várost amit a hét 
végén virtuális szemüvegekkel 
megnéztünk.                                                

  



Második hét
• A második héten mindenki befejezte a munkáját és a virtuális 

szemüvegek segítségével megnéztük.

• A második részében a hétnek pedig az Arduino IDE programban 
programoztunk. A csapat egy vizet érzékelő csippet 
programozott amit később fel lehet használni például a kapu 
lecsukódására ha elkezd esni az eső.



Szabadidő
• A szabadidőnkben felfedeztük a várost, elmentünk a tengerpartra, megnéztük Valencia szívét.

• A két hét alatt a csapat nagyon összekovácsolódott, sok közös programunk volt, közös 
főzések,sétálások vásárlások.

• Hétvégén a csapat közös focimeccsen volt, lementünk közösen a tanárokkal a tengerpartra.

• Voltunk Európa egyik leghíresebb akváriumában.



L´Umbracle
• A spanyolországi Valenciában 

található L'Umbracle a Művészetek és 
Tudományok Városa komplexumának része.

• Ez egy botamikus kert tele pálmafákkal és 
különböző növényekkel.

• 320 méter hosszú és 60 méter széles, a 
komplexum déli oldalán található. 55 
rögzített íve és 54 lebegő íve van, amelyek
18 méter magasak. 

• Esténként discok szoktak itt lenni.



Köszönöm a figyelmet
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